[image: ]



Пояснительная записка к рабочей программе:
Рабочая программа по информатике составлена в соответствии с федеральным компонентом государственных образовательных стандартов основного общего образования по информатике (Приказ Министерства образования РФ от 05.03.2004года №1089, Приказ Министерства образования и науки РФ от 24.03.2000 №258, от 31.08.2009 №320, от 19.10.2009 №427 и от 10.11.2011 №2643). Примерной программы среднего общего образования по информатике, и на основе авторской программы Гейн А.Г. Преподавания курса «Информатика и ИКТ» в основной школе, автор А.Г.Гейн. - М.: .Просвещение, 2002г.

Характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни. Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.  
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.  
Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).   После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса. Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером.  Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов. Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем.  В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ. Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем ми- ре; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы. Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20- 25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержа- тельного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами.  В случае отсутствия должной технической базы для  реализации отдельных работ практикума, образующийся резерв времени рекомендуется использовать для более глубокого изучения раздела «Алгоритмизация», или отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.  

Место предмета в учебном плане
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 68 часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени среднего общего образования. Согласно базисному учебному плану МАОУ Тоболовская СОШ на изучение информатики и ИКТ в  X классе – 34 учебных часа из расчета 1 учебный час в неделю и XI классе – 34 учебных часа из расчета 1 учебный час в неделю. 

Цели и задачи программы:                                                                                                                                                                                                    
• освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;                                                                                      • овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;                                                                                                                                                                                                                         • развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;                                                                                                                                           • воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;                                      • приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Учебно-методический комплект:
Сборник  нормативно-правовых документов и методических материалов.-М.: Вентана-Граф 2007г.
А.Г.Гейн Информатика и ИКТ базовый курс учебник для 10-11 класса М.Просвещение.2002г.


Тематическое планирование
                                       10 класс                                                                                               11 класс
	№п.п
	Тема
	Количество часов
	№п.п
	Тема
	Количество часов

	1
	Информационные технологии
	21
	1
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
	11

	2
	Коммуникационные технологии
	13
	2
	Моделирование и формализация
	8

	
	
	
	3
	Базы данных. Система управления базами данных
	13

	
	
	
	4
	Информационное общество
	2




ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ  
10 – ый класс                                                                                                                                                                                                               Информация и информационные процессы (6 час) Основные подходы к определению понятия «информация». Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элемента- ми, сигналы.  Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации. Классификация информационных процессов. Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора.  Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах.  Обработка информации. Систематизация информации. Изменение формы представления информации. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных. Хранение информации. Защита информации. Методы защиты. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком.  Управление системой как информационный процесс. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. Организация личной информационной среды.   Практические работы (3 час) 1. Измерение информации.  Решение задач на определение количества информации, содержащейся в сообщении при веро- ятностном и техническом (алфавитном) подходах. 2. Информационные процессы Решение задач, связанных с выделением основных информационных процессов в реальных си- туациях (при анализе процессов в обществе, природе и технике). 3. Кодирование информации Кодирование и декодирование сообщений по предложенным правилам. 4. Поиск информации Формирование запросов на поиск данных. Осуществление поиска информации на заданную те- му в основных хранилищах информации. 5. Защита информации Использование паролирования и архивирования для обеспечения защиты информации.  
 
Информационные модели ( 9 час) Информационное моделирование как метод познания. Информационные (нематериаль- ные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделиро- вания. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. Формы пред- ставления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования.  Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные мо- дели.  Структурирование данных. Структура данных как модель предметной области. Алго- ритм как модель деятельности. Гипертекст как модель организации поисковых систем. Примеры моделирования социальных, биологических и технических систем и процессов. Модель процесса управления. Цель управления, воздействия внешней среды. Управле- ние как подготовка, принятие решения и выработка управляющего воздействия. Роль обратной связи в управлении. Замкнутые и разомкнутые системы управления. Самоуправляемые систе- мы, их особенности. Понятие о сложных системах управления, принцип иерархичности систем. Самоорганизующиеся системы. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.  Практические работы (4 час) 6. Моделирование и формализация Формализация задач из различных предметных областей. Формализация тексто- вой информации. Представление данных в табличной форме. Представление информации в форме графа. Представление зависимостей в виде формул. Представление последовательности действий в форме блок-схемы.  7. Исследование моделей  Исследование учебных моделей: оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей). Исследование физиче- ских моделей. Исследование математических моделей. Исследование биологических моделей. Исследование геоинформационных моделей. Определение результата выполнения алгоритма по его блок-схеме. 8. Информационные основы управления Моделирование процессов управления в реальных системах; выявление каналов прямой и обратной связи и соответствующих информационных потоков. Управление работой формального исполнителя с помощью алгоритма.  
Информационные системы ( 3 час) Понятие и типы информационных систем. Базы данных (табличные, иерархические, се- тевые). Системы управления базами данных (СУБД). Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных Практическая работа (2 час) 9. Информационные системы. СУБД. Знакомство с системой управления базами данных Access. Создание структуры табличной базы данных. Осуществление ввода и редактирования данных. Упорядочение данных в среде системы управления базами данных. Формирование запросов на поиск данных в среде системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении учеб- ных и практических задач.                                                                                               Компьютер как средство автоматизации информационных процессов (13 час)                                                                              Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных ком- пьютеров. Многообразие операционных систем. Программные средства создания информаци- онных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации.   Практическая работа (2 час) 
 10. Компьютер и программное обеспечение. Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. Тестирование компь- ютера. Настройка BIOS и загрузка операционной системы. Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями, файловыми менеджерами, архиватора- ми и антивирусными программами.  Резерв учебного времени – 4 час. Всего – 35 час.   
11 –ый класс  
Компьютерные технологии представления информации (5 час)  
Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное пред- ставление информации в компьютере. Двоичная система счисления. Двоичная арифметика. Компьютерное представление целых и вещественных чисел.  Представление текстовой информации в компьютере. Кодовые таблицы.  Два подхода к представлению графической информации. Растровая и векторная графика. Модели цветообразования. Технологии построения анимационных изображений. Технологии трехмерной графики. Представление звуковой информации: MIDI и цифровая запись. Понятие о методах сжа- тия данных. Форматы файлов. Практическая работа (2 час) 11. Представление информации в компьютере. Решение задач и выполнение заданий на кодирование и упаковку тестовой, графической и звуковой информации. Запись чисел в различных системах счисления, перевод чисел из одной системы счисления в другую, вычисления в позиционных системах счисления. Представление целых и вещественных чисел в форматах с фиксированной и плавающей запятой.                                             Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов (5 час) Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии органи- зации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление ин- формации.  Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и техно- логии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование элек- тронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей)  Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики.   Практическая работа (7 час) 12. Создание и преобразование информационных объектов. Создание, редактирование и форматирование текстовых документов различного вида. Решение расчетных и оптимизационных задач с помощью электронных таблиц. Использование средств деловой графики для наглядного представления данных. Создание, редактирование и форматирование растровых и векторных графических изображений. Создание мультимедийной презентации.                                                                                                                                                                   Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые техно- логии) (5 час) 
Каналы связи и их основные характеристики. Помехи, шумы, искажение передаваемой информации. Избыточность информации как средство повышения надежности ее передачи. Ис- пользование кодов с обнаружением и исправлением ошибок. Возможности и преимущества сетевых технологий. Локальные сети. Топологии локаль- ных сетей. Глобальная сеть. Адресация в Интернете. Протоколы обмена. Протокол передачи данных TCP/IP. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. Информационные сервисы сети Интернет: электронная почта, телеконференции, Всемирная паутина, файловые архивы и т.д. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска. Инструментальные средства создания Web-сайтов.  Практическая работа ( 5 час) 13. Компьютерные сети. Подключение к Интернету. Настройка модема. Настройка почтовой программы Outlook Expeess. Работа с электронной почтой. Путешествие по Всемирной паутине. Настройка браузе- ра. Работа с файловыми архивами. Формирование запросов на поиск информации в сети по ключевым словам, адекватным решаемой задаче. Разработка Web-сайта на заданную тему. Зна- комство с инструментальными средствами создания Web-сайтов. Форматирование текста и размещение графики. Гиперссылки на Web-страницах. Тестирование и публикация Web-сайта                                                        Основы социальной информатики ( 2 час) Информационная цивилизация. Информационные ресурсы общества. Информационная культура. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека. Информационная безопасность.   

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ   
знать/понимать                                                                                                                                                                                                           1. Объяснять различные подходы к определению понятия "информация".                                                                                           2. Различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации.                                                                                                                                                                                                    3.Назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей;.                                                    4. Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы.                                                                    5. Использование алгоритма как модели автоматизации деятельности                                                                                                                            6. Назначение и функции операционных систем.                                                                                                                                                  Уметь                                                                                                                                                                                                                             1. Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники.                                                                                                            2. Распознавать информационные процессы в различных системах.                                                                                                                      3. Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования.                     4. Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной за- дачей.                                                        5. Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.                                                                                      6. Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые.                                                                            7. Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных.                                                                                    8. Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр. 
 9. Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.)                                                                  10. Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.                                                   Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:                               1. эффективной организации индивидуального информационного пространства;                                                                                                 2. автоматизации коммуникационной деятельности;                                                                                                                                                     3. эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

ПЕРЕЧЕНЬ СРЕДСТВ ИКТ, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ   
Аппаратные средства  
� Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видеоизображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. � Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений. � Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата. � Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами. � Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса. � Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогично- го назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП. � Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного тек-
ста и преобразования его в текстовый формат. � Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением) – позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их.  � Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микро- фон для ввода речи учащегося. � Датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности, и др.)  – позволяют измерять и вводить в компьютер информацию об окружающем мире. � Управляемые компьютером устройства – дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики.   
Программные средства �                                                                                                                                                                           Операционная система. � Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). � Антивирусная программа. � Программа-архиватор. � Клавиатурный тренажер. � Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы. � Звуковой редактор. � Простая система управления базами данных. � Простая геоинформационная система. � Система автоматизированного проектирования. � Виртуальные компьютерные лаборатории. � Программа-переводчик. � Система оптического распознавания текста.  � Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). � Система программирования. � Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.). � Браузер (входит в состав операционных систем или др.). � Программа интерактивного общения  � Простой редактор Web-страниц.  
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	№ урока
	Дата
	Тема урока
	Стандарты
	Кодификатор (ЕГЭ)
	Основные понятия
	Домашнее задание

	
	По плану
	Коррекция
	
	
	
	
	

	
	 

	1
	06.09
	
	Введение. Т.Б. и правила поведения в кабинете информатики
	Понимать различия в картинах мира.
Уметь приводить примеры информационных процессов в биологических, социальных и технических системах
	
	Информационная картина мира.
	§ 1.1 Выучить определения.

	2
	13.09
	
	Кодирование и обработка текстовой информации.
Самостоятельная работа «Кодирование текстовой информации».
	Знать основные расширения текстовых файлов.
Уметь создавать, сохранять, открывать документ в среде ТП Word.

	
	Байт, декодирование
	§ 1.1.1 Ответить на вопросы


	3
	20.09
	
	Создание документов в текстовых редакторах. Урок по энергосбережению.
	Уметь устанавливать различные параметры форматирования страницы, абзаца, шрифта, списка
	
	Колонтитулы, параметры страницы.
	§ 1.1.2 Подготовить сообщение.

	4
	27.09
	
	Форматирование документов в текстовых редакторах.
	Уметь устанавливать различные параметры форматирования страницы, абзаца, шрифта, списка
	
	Форматирование, 
	§ 1.1.3 Ответить на вопросы.

	5
	04.10
	
	Практическая работа №1 «Создание и форматирование документа».
	Уметь устанавливать различные параметры форматирования страницы, абзаца, шрифта, списка
	
	Текстовый редактор
	Оформить практическую работу.

	6
	11.10
	
	Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов.
	Иметь представление о возможности машинного перевода текста
	
	Онлайновые переводчики.
	§ 1.1.4 Составить тезисы.

	7
	18.10
	
	Системы оптического распознавания документов. Урок по энергосбережению. 
	Иметь представление о возможности преобразования бумажного документа в электронный вид
	
	Компьютерный документ
	§ 1.1.5 Составить эссе 

	8
	25.10
	
	Практическая работа №2  «Сканирование «Бумажного» и распознавание электронного текстового документа.
	Иметь представление о возможности преобразования бумажного документа в электронный вид
	
	Сканер.
	Составить план ответа

	9
	08.11
	
	Кодирование и обработка графической информации.
Пр.работа №3 «Кодирование графической информации».
	Понимать принцип представления графической информации в памяти компьютера.
	
	Пространственная дискретизация.
	§1.2 подготовить мини сообщение 

	10
	15.11
	
	Растровая графика. Урок по энергосбережению.
	Объяснять различие растровых и векторных изображений.
Уметь сохранять изображение в различных форматах.
	
	
	§ 1.2.2 Выучить определения.

	11
	22.11
	
	Практическая работа№4 «Растровая графика»
	Сравнивать форматы графических файлов по объему и качеству изображения
	
	
	Ответить на вопросы

	12
	29.11
	
	Векторная графика. Урок по энергосбережению.
	Объяснять различие растровых и векторных изображений.
Уметь сохранять изображение в различных форматах.
	
	Графический редактор
	§ 1.2.3 Составить конспект

	13
	06.12
	
	Практическая работа№5 «Трёхмерная векторная графика»
	Знать основные возможности растровых графических редакторов.
Уметь создавать и редактировать изображения при помощи основных инструментов
	
	
	Ответить на вопросы.

	14
	13.12
	
	Кодирование звуковой информации. 
	Понимать принцип представления звуковой информации в памяти компьютера.
Понимать зависимость объема памяти от глубины кодирования и частоты дискретизации
	
	Частота дискретизации.
	§ 1.3 Подготовить мини сообщение

	15
	20.12
	
	Компьютерные презентации. Урок по энергосбережению.
	Понимать назначение программ подготовки компьютерных презентаций.
Уметь создавать презентации на основе шаблонов
	
	Макеты слайдов.
	§ 1.4 Составить план ответа

	16
	27.12
	
	Практическая работа№6 «Разработка мультимедийной интерактивной презентации.
	Уметь создавать презентации на основе шаблонов
	
	
	Оформить работу в тетради.

	17
	30.12
	
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	Знать отличие позиционных систем счисления от непозиционных.
Приводить примеры позиционных и непозиционных систем счисления.
	
	Система счисления
	§ 1.5.1 Ответить на вопросы.

	18
	17.01
	
	Электронные таблицы.  Урок по энергосбережению.
	Понимать назначение электронных таблиц.
Знать названия основных объектов электронной таблицы.
Иметь представление о типах и форматах данных
	
	Электронные таблицы, строка, столбец, ячейка, Excel, тип и формат данных
	§ 1.5.2 Ответить на вопросы.

	19
	24.01
	
	Практическая работа№7 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	Знать названия основных объектов электронной таблицы.
Иметь представление о типах и форматах данных
	
	
	Оформить работу.

	20
	31.01
	
	Построение диаграмм и графиков.
	Понимать назначение диаграмм как средства наглядного представления числовой информации.
Иметь представления о различных типах диаграмм и области их применения
	
	Круговая диаграмма.
	§ 1.5.3 Составить план ответа.

	21
	07.02
	
	Практическая работа№8 «Построение линейчатой диаграммы в электронных таблицах».
	Иметь представления о различных типах диаграмм и области их применения
	
	
	Оформить работу.

	22
	14.02
	
	Локальные компьютерные сети. Урок по энергосбережению.
	Называть основную характеристику канала передачи информации – пропускную способность.
	
	Одноранговые локальные сети.
	§2.1 Ответить на вопросы.

	23
	21.02
	
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.
	Понимать принцип адресации компьютеров в Интернете. Знать некоторые имена доменов верхнего уровня.
	
	IP-адреса.
	§ 2..2 Составить план ответа.

	24
	28.02
	
	Подключение к Интернету.
	Знать принцип подключения по телефонной линии с помощью модема.
	
	Демодуляция, Интернет – провайдеры.
	§ 2.3  Выучить определения

	25
	07.03
	
	Всемирная паутина.
	Осознавать основные компоненты информационной культуры.
	
	Гиперссылка
	§ 2.4 Ответить на вопросы

	26
	14.03
	
	Электронная почта.
	Знать основные возможности электронной почты.
	
	Web-почта.
	§ 2.5 Подготовить сообщение

	27
	21.03
	
	Общение в Интернете в реальном времени. Урок по энергосбережению.
	Знать возможности электронной почты. 
	
	Интернет полифония
	§2.6 Составить план ответа.

	28
	04.04
	
	Файловые архивы.
	Уметь определять по полному имени файла местоположение файла в файловой системе.
	
	Браузер.
	§ 2.7  Выучить определения.

	29
	11.04
	
	Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете.
	Знать на чём основан принцип сжатия аудио – и видеоданных при технологии потоковой передачи.
	
	ГИС, Интерактивные карты.
	§ 2.8 Закончить практическую работу.

	30
	18.04
	
	Геоинформационные системы в интернете
	Знать преимущества спутниковой навигации.
	
	ГЛОНАСС
	§ 2.9 Ответить на вопросы.

	31
	25.04
	
	Промежуточная аттестация.         Поиск информации в Интернете.
	Знать поисковые системы Интернета. Уметь вести поиск информации.
	
	Портал.
	§ 2.10 Подготовить сообщение.

	32
	16.05
	
	Электронная коммерция в Интернете
	Знать о преимуществах Интернет магазинов.
	
	Хостинг.
	§2.11 Выучить определения

	33
	23.05
	
	Библиотека, энциклопедии и словари в Интернете
	Уметь пользоваться электронными учебниками и электронными библиотеками.
	
	Онлайновый словарь.
	§ 2.12 Ответить на вопросы.

	34
	30.05
	
	Основы языка разметки гипертекста.
	Уметь форматировать текст.
	
	
	§2.13 Составить план ответа
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